INFORMATOR

0 egzaminie
eksternistycznym
Z Informatyki

Z zakresu szkoty
podstawowe]

od sesj|i jesienne] 2024

Centralna Komisja Egzaminacyjna
Warszawa 2024


http://www.cke.edu.pl/

Informator zostat opracowany przez Centralng Komisje Egzaminacyjng we wspotpracy
z okregowymi komisjami egzaminacyjnymi.

Centralna Komisja Egzaminacyjna

ul. Jozefa Lewartowskiego 6, 00-190 Warszawa
tel. 22 536 65 00

sekretariat@cke.edu.pl

Okregowa Komisja Egzaminacyjna w Gdansku
ul. Na Stoku 49, 80-874 Gdansk

tel. 58 320 55 90

komisja@oke.gda.pl

Okregowa Komisja Egzaminacyjna w Jaworznie
ul. Adama Mickiewicza 4, 43-600 Jaworzno

tel. 32 784 16 00

sekretariat@oke.jaworzno.pl

Okregowa Komisja Egzaminacyjna w Krakowie
0s. Szkolne 37, 31-978 Krakow

tel. 12 683 21 01

oke@oke.krakow.pl

Okregowa Komisja Egzaminacyjna w tomzy
al. Legionéw 9, 18-400 tomza

tel. 86 216 44 95

sekretariat@oke.lomza.pl

Okregowa Komisja Egzaminacyjna w todzi
ul. Ksawerego Praussa 4, 94-203 t6dz

tel. 42 664 80 60

sekretariat@lodz.oke.gov.pl

Okregowa Komisja Egzaminacyjna w Poznaniu
ul. Gronowa 22, 61-655 Poznan

tel. 61 854 01 60

sekretariat@oke.poznan.pl

Okregowa Komisja Egzaminacyjna w Warszawie
ul. J6zefa Bema 87, 01-233 Warszawa

tel. 22 457 03 35

info@oke.waw.pl

Okregowa Komisja Egzaminacyjna we Wroctawiu
ul. Tadeusza Zielinskiego 57, 53-533 Wroctaw

tel. 71 785 18 94

sekretariat@oke.wroc.pl



1.

2.

Opis egzaminu eksternistycznego z informatyki

WSEED i
Zadania na egzaminie .........ccccceeeeeieeeeeeeeeninnnnnn.
Opis arkusza egzaminacyjnego ...........ccccceevene
Zasady OCENIANIA ...........uvvummrmmmnmnininrineiinnnnnnnnnns
Materiaty i przybory pomocnicze .......................

Spis tresci

Przyktadowy arkusz egzaminacyjny z zasadami oceniania rozwigzan zadan ..........

0 N N o1 ool



4 Informator o0 egzaminie eksternistycznym z informatyki z zakresu szkofy podstawowej
od ses;ji jesiennej w 2024 r.



Opis egzaminu eksternistycznego z informatyki z zakresu szkofy podstawowej 5
od ses;ji jesiennej w 2024 r.

1 Opis egzaminu eksternistycznego z informatyki

z zakresu szkoty podstawowej

WSTEP

Informatyka jest jednym z przedmiotéw obowigzujgcych na egzaminie eksternistycznym
z zakresu szkoty podstawowe;j.

Egzamin eksternistyczny z informatyki z zakresu szkoty podstawowej sprawdza, w jakim
stopniu zdajgcy spetnia wymagania okreslone w podstawie programowej ksztatcenia
ogolnego dla drugiego etapu edukacyjnego: klasy IV=VIII.!

Informator prezentuje przyktadowy arkusz egzaminacyjny wraz z zasadami oceniania
rozwigzan zadan. Do kazdego zadania dodano wykaz wymagan ogolnych i szczegétowych

z podstawy programowej ksztatcenia ogoinego, ktérym odpowiada dane zadanie. Informator
stanowi przy tym jedynie ogding, kierunkowg pomoc w planowaniu procesu samoksztatcenia.
Zadania w przykfadowym arkuszu nie ilustrujg bowiem wszystkich wymagan z zakresu
informatyki okreslonych w podstawie programowej, nie wyczerpujg rowniez wszystkich typow
zadan, ktére mogg wystgpi¢ w arkuszu egzaminacyjnym. Tylko realizacja wszystkich
wymagan z podstawy programowej, zarowno ogoélnych, jak i szczegbétowych, moze zapewnié
wiasciwe przygotowanie zdajgcego do egzaminu eksternistycznego z informatyki.

ZADANIA NA EGZAMINIE

W arkuszu egzaminacyjnym znajdg sie zaréwno zadania zamkniete, jak i otwarte oraz
zadania praktyczne.

Zadania zamkniete to takie, w ktérych zdajacy wybiera odpowiedz sposrod podanych. Mogag
to byé¢:

e zadania wyboru wielokrotnego

e zadania typu prawda — fatsz

e zadania na dobieranie.

Zadania otwarte to takie, w ktdrych zdajgcy samodzielnie formutuje krétkg lub dtuzsza
odpowiedz. W$éréd zadan otwartych w arkuszu znajda sie:

1 Rozporzgdzenie Ministra Edukacji z dnia 28 czerwca 2024 r. zmieniajgce rozporzgadzenie w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia
ogolnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia
ogolnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
policealnej (Dz.U. z 2024 r. poz. 996).


https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20240000996/O/D20240996.pdf
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU20240000996/O/D20240996.pdf
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e zadania z lukg, wymagajgce uzupetnienia zdania bgdz krétkiego tekstu jednym lub
kilkoma wyrazami lub liczbami (np. uzupetnienie fragmentu algorytmu, dokonczenie
zdania, wpisanie wyniku obliczen itp.)

e zadania krétkiej odpowiedzi, wymagajgce stworzenia krotkiego tekstu (np. zapisu
algorytmu w postaci listy krokéw, w pseudokodzie itp.).

Zadania praktyczne, to zadania wymagajgce rozwigzania z uzyciem komputera i zapisania

wynikéw obliczen, zapisanych programow, arkuszy kalkulacyjnych itd.

Wszystkie zadania egzaminacyjne bedg sprawdzaty poziom opanowania umiejetnosci

opisanych w nastepujgcych wymaganiach ogoélnych w podstawie programowej ksztatcenia

ogdlnego dla szkoty podstawowe:

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania
informacii.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos¢ zasad dziatania urzgdzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programéw.

IV.Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspétpraca w grupie, w tym
w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzgdzanie
projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji
i ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia
spofecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego i innych.
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OPIS ARKUSZA EGZAMINACYJNEGO
Egzamin eksternistyczny z informatyki z zakresu szkoty podstawowej trwa 120 minut?.

W arkuszu egzaminacyjnym bedg wystepowaty wigzki zadan lub pojedyncze zadania.
Wigzka zadan to zestaw od dwdéch do dziesieciu zadan wystepujgcych we wspdlnym
kontekscie tematycznym lub opartych na tych samych danych, z ktérych bedzie trzeba
skorzystaé podczas rozwigzywania zadania (plikach tekstowych, obrazach, plikach arkuszy
kalkulacyjnych itp.). Wigzka zadan moze sie sktada¢ z zadan zamknietych, zadan otwartych
lub praktycznych.

Liczbe punktéw mozliwych do uzyskania za poszczegoélne rodzaje zadan przedstawiono
w ponizszej tabeli.

Rodzaj zadan Liczba punktow U:::;Xl:gr;r:u
zamkniete 4-6 ok. 12%
otwarte i praktyczne 34-36 ok. 88%
RAZEM 40 100%

ZASADY OCENIANIA

Zadania zamkniete i zadania otwarte z lukag

Zadania zamkniete i zadania otwarte z lukg sg oceniane — w zaleznosci od maksymalne;j
liczby punktow, jakg mozna uzyskac za rozwigzanie danego zadania — zgodnie z ponizszymi
zasadami.

1 pkt — odpowiedz poprawna.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.
ALBO

2 pkt — odpowiedz catkowicie poprawna.
1 pkt — odpowiedz czesciowo poprawna lub odpowiedz niepetna.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna lub brak odpowiedzi.

Zadania otwarte krétkiej odpowiedzi

Za poprawne rozwigzanie zadania otwartego bedzie mozna otrzyma¢ maksymalnie 1, 2 lub 3
punkty. Za kazde poprawne rozwigzanie, inne niz opisane w zasadach oceniania, mozna

2 Czas trwania egzaminu moze zostac¢ wydtuzony w przypadku zdajgcych ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, w tym niepetnosprawnych. Szczegdty sg okreslane w Komunikacie dyrektora Centralnej Komisji
Egzaminacyjnej w sprawie szczegétowych sposobow dostosowania warunkow i form przeprowadzania egzaminu
eksternistycznego dla danej sesji egzaminacyjnej.
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przyzna¢ maksymalng liczbe punktéw, o ile rozwigzanie jest merytorycznie poprawne,
zgodne z poleceniem i warunkami zadania.

Zadania praktyczne

Zadania praktyczne najczesciej bedg organizowane w wigzki oparte na tych samych danych
zrédtowych. Za poprawne rozwigzanie jednego zadania praktycznego (w wigzce zadan)
bedzie mozna otrzymaé¢ maksymalnie 1, 2, 3 lub 4 punkty. Za kazde poprawne rozwigzanie,
inne niz opisane w zasadach oceniania, mozna przyzna¢ maksymalng liczbe punktow, o ile
rozwigzanie jest merytorycznie poprawne, zgodne z poleceniem i warunkami zadania.
Warunkiem otrzymania punktéw za zadanie praktyczne jest zapisanie wszystkich plikow,

w ktorych znajdujg sie programy, obliczenia itd. prowadzace do rozwigzania zadania

i bedgce czescig rozwigzania. Nie ocenia sie samych odpowiedzi do zadan.

MATERIALY | PRZYBORY POMOCNICZE NA EGZAMINIE Z INFORMATYKI

Podczas egzaminu zdajgcy ma do dyspozycji autonomiczne stanowisko komputerowe
wyposazone w srodowisko oraz pakiet programéw uzytkowych i Srodowisko programowania
wybrane przez zdajgcego podczas sktadania deklarac;ji.



Przyktadowy arkusz egzaminacyjny z zasadami oceniania rozwigzan zadan

2 Przyktadowy arkusz egzaminacyjny z zasadami

oceniania rozwigzan zadan

W Informatorze zamieszczono Przyktadowy arkusz egzaminacyjny oraz Zasady oceniania
rozwigzan zadan. Przy kazdym zadaniu w arkuszu — po numerze zadania — podano liczbe
punktéw mozliwych do uzyskania za jego rozwigzanie. W Zasadach oceniania rozwigzan
zadan dla kazdego zadania podano:

e wymagania ogolne i szczegdtowe z podstawy programowej, ktére sg sprawdzane w tym
zadaniu

e zasady oceniania rozwigzania tego zadania

e poprawne rozwigzanie kazdego zadania zamknietego oraz przyktadowe rozwigzanie
kazdego zadania otwartego.

9



10 Informator o egzaminie eksternistycznym z informatyki z zakresu szkofy podstawowej
od ses;ji jesiennej w 2024 r.



Przyktadowy arkusz egzaminacyjny z zasadami oceniania rozwigzan zadan 11

CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Arkusz zawiera informacje prawnie chronione do momentu rozpoczecia egzaminu.

PESEL (wypetnia zdajgcy)
PINP-100-23XX

EGZAMIN EKSTERNISTYCZNY
Z INFORMATYKI

SZKOLA PODSTAWOWA

DaTa: [dzien miesigc rok]
Cczas prAcY: 120 minut

LICZBA PUNKTOW DO UzYSKANIA: 40

Instrukcja dla zdajgcego

1. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 12 stron (zadania 1-10) i czy dotgczony jest
do niego nosnik danych — podpisany DANE. Ewentualny brak zgto$ przewodniczgcemu
zespotu nadzorujgcego egzamin.

2. Wszystkie pliki z nosnika DANE skopiuj do katalogu (folderu) oznaczonego Twoim
numerem PESEL.

3. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest plik (lub pliki), to umies¢ go (je)

w katalogu (folderze) oznaczonym Twoim numerem PESEL.

4. Przed uptywem czasu przeznaczonego na egzamin zapisz w katalogu (folderze)
oznaczonym Twoim numerem PESEL ostateczng wersje plikow stanowigcych
rozwigzanie zadan.

5. Rozwigzania i odpowiedzi zamies¢ w miejscu na to przeznaczonym.

6. Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu/pidra tylko z czarnym tuszem/atramentem.

7. Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie na koncu arkusza oraz w brudnopisach pod niektorymi
zadaniami nie bedg oceniane.

8. Na tej stronie i na karcie punktowania w wyznaczonych miejscach wpisz swoj numer
PESEL i przyklej naklejke z kodem. Nie wpisuj zadnych znakéw w czesci przeznaczonej
dla egzaminatora.

9. Pamietaj, ze w przypadku stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzania zadan
egzaminacyjnych lub zaktocenia prawidtowego przebiegu egzaminu w sposob, ktory
utrudnia prace pozostatym osobom zdajgcym, przewodniczacy zespotu nadzorujgcego
przerywa i uniewaznia egzamin eksternistyczny.

Zyczymy powodzenia!
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Zadanie 1.

Korzystajgc z dostepnego na Twoim komputerze programu do rysowania, wykonaj rysunek
wedtug wzoru.

Wzér

Zadanie 1.1. (0-2)

W folderze Zadaniel Dane znajduje si¢ plik Woda . png. Otworz plik Woda . png i zapisz
go pod nazwg Zadaniel.xxx w folderze oznaczonym Twoim numerem PESEL (gdzie xxx

oznacza rozszerzenie odpowiadajgce uzytemu przez Ciebie programowi do rysowania, na
przyktad Zadanie1.png).

Narysuj w jego gérnej czesci statek, uzywajgc ksztattow: prostokat, trojkat, owal (okrag).

Zadanie 1.2. (0-1)

Zastosuj wypetnienie ksztattéw kolorem zgodnie ze wzorem.

Zadanie 1.3. (0-1)

Stosujgc zaznaczenie przezroczyste powiel obraz tak aby powstat efekt odbicia statku
w wodzie

Do oceny oddajesz plik o nazwie Zadaniel (o rozszerzeniu odpowiadajgcym uzytemu przez
Ciebie programowi do rysowania) zawierajgcy rysunek, powstaty po wykonaniu polecen
1.1.-1.3.

Strona 2z 12
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Zadanie 2.

W folderze Zadanie2 Dane zamieszczono pliki i foldery zawierajgce strong www na temat
pleneru fotograficznego. Otworz plik index . html w przeglgdarce internetowej i wykonaj
polecenia.

Zadanie 2.1. (0-1)

Znajdz na stronie zdjecie tulipanéw. Pobierz ten obraz ze strony i zapisz w folderze
zawierajgcym rozwigzania Twoich zadan. Nazwij plik Tulipany. jpg.

Zadanie 2.2. (0-1)

Zapisz, ile razy na stronie wystepuje stowo ,Litwo” .

Odczytaj z wykresu zamieszczonego na stronie i zapisz, jakie kwiaty byty najczesciej
fotografowane: [

Do oceny oddajesz plik 0 nazwie Tulipany.jpg zawierajgcy wynik wykonanego polecenia
2.1. oraz odpowiedzi do polecen 2.2. zamieszczone w arkuszu egzaminacyjnym.

Zadanie 3.

W folderze Zadanie3 Dane znajdujg sig pliki z trescig opowiadan: Opowiadania.doc,
Opowiadania.docx (Microsoft Office), Opowiadania.odt (OpenOffice) oraz plik
Logo . jpg zawierajgcy plakat konkursu.

Zadanie 3.1. (0-2)

Korzystajgc z edytora tekstéw wybranego przez Ciebie, otwdrz plik z tekstem i zapisz go pod
nazwg Zadanie3.xxx w folderze Twoim numerem PESEL (gdzie xxx oznacza rozszerzenie
odpowiadajgce edytorowi tekstow uzytemu przez Ciebie, np. Zadanie3.doc, Zadanie3.docx
lub Zadanie3.odt).

Podziel caty dokument na strony tak, aby kazde opowiadanie rozpoczynato sie na nowej
stronie. Tytuty opowiadan napisano wielkimi literami.

Zadanie 3.2. (0-1)
Na poczatku dokumentu, nad tytutem WSPOMNIENIA, wstaw obraz z pliku Logo . jpg.
Dobierz jego wielkos¢ i potozenie zgodnie ze wzorem.

WSPOMNIENIA

Strona3z12
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Zadanie 3.3. (0-1)
W catym dokumencie zmien czcionke na Arial, rozmiar 12.

Zadanie 3.4. (0-1)
Dla tytutu WSPOMNIENIA zastosuj rozmiar czcionki 36.

Zadanie 3.5. (0-1)

W opowiadaniu Podrézni zastosuj automatyczne numerowanie akapitéw zawierajgcych
ranking podréznych, rozpocznij od 1 (patrz wzor ponizej).

e —"
Zadanie 3.6. (0-1)

Dla tytutdéw opowiadanh zastosuj rozmiar czcionki 24 oraz kolor niebieski.

Zadanie 3.7. (0-1)
W stopce dokumentu (na dole strony) wstaw numer strony.

Do oceny oddajesz plik 0 nazwie Zadanie3 (o rozszerzeniu odpowiadajgcym edytorowi
tekstow uzytemu przez Ciebie).

Strona 4z 12
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W folderze Zadanie4 Dane wpliku Sieci bezprzewodowe.txt znajduje sig tekst
prezentacji. Utwérz prezentacje na temat sieci bezprzewodowych. Tekst kazdego slajdu
rozpoczyna sie od tekstu zapisanego wielkimi literami, stanowi on tytut slajdu prezentaciji.

Wzor

WSTEP : PODZIAL ZASIEGU SIECI

@ » SIECI BEZPRZEWODOWE - P——— € fiﬁﬂf.';m

= ~ networks) ko medium transmisyine Bl e e e e
e B

T . n;:hm {32{’;’&?{,”%

Sy o e

sisci talafonn
= (GS%EUMTS.HSDM].

URZADZENIA
| TECHNOLOER Wi . WYKORZYSTUJACE _ KONIEC PREZENTAC]!
« Technologia Wi-Fi polega na { TECHNOLOGIE WI-FI
bezprzewodowejacznosci w dwoch
zzkresach czestotliwosci 24 GHz oraz 5
GhHz

Zadanie 4.1. (0-1)

Umies¢ odpowiednie fragmenty tekstu z pliku Sieci bezprzewodowe.txt w szesciu

kolejnych slajdach prezentacji. Zapisz plik prezentacji pod nazwg Zadanie4.xxx (gdzie xxx
oznacza rozszerzenie odpowiadajgce aplikacji uzytej przez Ciebie do tworzenia prezentac;i,
np. Zadanie4.ppt, Zadanie4.pptx, Zadanie4.odp).

Zadanie 4.2. (0-1)
Dla catej prezentacji zastosuj dowolny motyw (np. Hol).

Zadanie 4.3. (0-1)

W slajdzie numer 3 (PODZIAL ZASIEGU SIECI BEZPRZEWODOWYCH) zastosuj
numerowanie dla kategorii zasiegu dziatania sieci bezprzewodowych.

Zadanie 4.4. (0-1)
W slajdzie numer 5 (URZADZENIA WYKORZYSTUJACE TECHNOLOGIE WI-FI) umiesé
obraz Wi-f1i. jpg, ktory znajduje si¢ w folderze Zadanie4 Dane.

Strona5z 12



16 Informator o egzaminie eksternistycznym z informatyki z zakresu szkofy podstawowej
od sesji jesiennej w 2024 r.

Zadanie 4.5. (0-1)
Dla wszystkich slajdow ustaw dowolny efekt przejscia slajdow.

Do oceny oddajesz plik Zadanie4 (o rozszerzeniu odpowiadajgcym uzytej przez Ciebie
aplikacji do tworzenia prezentacji) zawierajgcy utworzong przez Ciebie prezentacje.

Zadanie 5.

Komis samochodowy Dobre Auto zajmuje sie sprzedazg aut osobowych. Wiasciciel komisu
prowadzi ewidencje sprzedanych samochodow. Ewidencja skfada sie obecnie z 640 pozycji.
Dane te zostaty wprowadzone do plikow arkuszy kalkulacyjnych: Microsoft Office
(Auta.xls, Auta.x1lsx) oraz OpenOffice (Auta.ods)iznajdujg sie w folderze

zadanie5 Dane. Kazdy wiersz zawiera nastgpujgce informacje o jednym sprzedanym
samochodzie: Marka, Kolor, Rocznik (rok produkcji), Przebieg (w tys. km), Wartosc.

Fragment danych

Marka Kolor Rocznik Przebieg Wartosé
skoda czerwony 2006 155 11500
renault zielony 2007 125 11500
skoda stalowy 2005 135 5400

Wykonaj polecenia. Wyniki zapisz w arkuszu kalkulacyjnym (kazdg odpowiedz poprzedz
numerem polecenia).

Zadanie 5.1. (0-2)

Otwdrz w arkuszu kalkulacyjnym plik Auta (o rozszerzeniu odpowiadajgcym arkuszowi
kalkulacyjnemu uzytemu przez Ciebie) i zapisz go pod nazwg Zadanie5 (z odpowiednim
rozszerzeniem).

Oblicz srednig warto$¢ aut sprzedanych w komisie. Wynik podaj zaokraglony do dwdch
miejsc po przecinku.

Zadanie 5.2. (0-2)

Wyszukaj samochdd, ktéry w momencie sprzedazy miat najmniejszy przebieg, oraz
samochdd, ktéry w momencie sprzedazy miat najwiekszy przebieg. Dla kazdego samochodu
podaj jego marke, rok produkcji i przebieg.

Zadanie 5.3. (0-2)

Oblicz i podaj liczbe samochoddw z rocznika starszego niz 2000 (wyprodukowanych przed
rokiem 2000) i liczbe sprzedanych samochodéw wyprodukowanych po roku 2010.
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Zadanie 5.5. (0-3)

Utworz zestawienie liczby sprzedanych samochoddw w kolorach biaty, czarny i inne (nie
biate i nie czarne). Na podstawie zestawienia utworz wykres kotowy przedstawiajgcy liczby
samochodow w kolorach biaty, czarny i inne. Pamietaj o czytelnym opisie wykresu: zastosu;
legende, wyswietl liczby samochodoéw i procenty.

Wzér

samochody wedtug koloréw

= biaty
= czarny

= inne

Do oceny oddajesz plik o nazwie Zadanie5 (0 rozszerzeniu odpowiadajgcym Twojemu
arkuszowi kalkulacyjnemu) zawierajgcy dane do zadania, wyniki obliczen wykonanych przez
Ciebie oraz wykres do zadania 5.5.

Zadanie 6. (0-2)

W parku linowym, aby przej$¢ trase dla dzieci trzeba, ze wzgledéw bezpieczenstwa, mie¢ co
najmniej 120 cm wzrostu, ale nie wigecej niz 160 cm.

W polu ,Odpowiedz” wpisz ,P”, jesli schemat blokowy algorytmu kontroli wzrostu jest
prawidtowy lub ,N” jesli jest on nieprawidtowy.

Lp. Algorytm w postaci listy krokow Odpowiedz

Krok 1. Jezeli nie prawda, ze wzrost = 120 to zakoncz
1. | Krok 2. Jezeli wzrost > 160 to zakonhcz

Krok 3. Wejdz na trase

Krok 1. Jezeli wzrost > 160 to zakoncz

2. Krok 2. Jezeli wzrost = 120 to zakoncz

Krok 3. Wejdz na trase

Krok 1. Jezeli wzrost < 120 to zakoncz

3. Krok 2. Jezeli nie prawda, ze wzrost < 160 to zakohcz
Krok 3. Wejdz na trase
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Zadanie 7. (0-2)
Przeanalizuj algorytm i uzupetnij tabele: ocen prawdziwos¢ podanych zdan. Zaznacz
P, jesli zdanie jest prawdziwe albo F - jesli jest falszywe.

Dzieci zajety kolejne miejsca w fotelach. Fotele ustawione sg w jednym rzedzie. Sg co

najmniej dwa fotele.

krok 1. Podejdz do dziecka siedzgcego w pierwszym fotelu.

krok 2. Jezeli wzrost dziecka, przy ktorym stoisz, jest wiekszy od wzrostu dziecka siedzgcego
w nastepnym fotelu, to zamien dzieci miejscami, w przeciwnym razie pozostaw je na
swoich fotelach.

krok 3. Podejdz do nastepnego fotela.

krok 4. Jezeli jest to fotel, w ktérym siedzi ostatnie dziecko, to zakoricz algorytm,
W przeciwnym razie przejdz do kroku 2.

1 Po wykonaniu algorytmu na pierwszym fotelu zawsze siedzi dziecko P F
" | najnizsze.

5 Po wykonaniu algorytmu na ostatnim fotelu zawsze siedzi dziecko P E
" | najwyzsze.

3 Po wykonaniu algorytmu na pierwszym fotelu zawsze siedzi dziecko P F
" | najnizsze i na ostatnim — najwyzsze.

Z6tw potrafi wykonaé nastepujgce polecenia:
np n — zo6tw idzie do przodu n krokéw

pw m — z6lw obraca sie w prawo o m stopni
Iw m — zétw obraca sie w lewo o m stopni

powtdrz x [...] — z6tw powtarza x razy ciag polecen znajdujgcy sie w nawiasach [...]

W zadaniach 8.1.-8.4. wstaw w miejsce kropek brakujgce fragmenty polecen, tak aby w wyniku
ich wykonania na ekranie pojawit sie¢ podany efekt. Poczatkowe potozenie i kierunek zétwia sa
schematycznie zaznaczone za pomocg strzaiki.

Uwaga: BLOK — to procedura (cigg polecen) rysujgca kwadrat o boku 100.
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Zadanie 8.1. (0-1)
Trescig procedury BLOK jest polecenie:

powtorz ...... [np 100 pw 90]

Efekt

Zadanie 8.2. (0-1)
Polecenie:

powtorz 4 [BLOK np ...... ]
Efekt

Zadanie 8.3. (0-1)

Polecenie:

powtorz 6 [BLOK pw 90 np 100 ...... 90]

Efekt
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Zadanie 8.4. (0-1)

Polecenie:
powtérz 5 [BLOK np 100 pw 90 np 100 ...... 90]

Efekt

Zadanie 9. (0-2)

Przeanalizuj algorytm i uzupetnij zdania.

n — liczba catkowita dodatnia.

Algorytm:

krok 1. wezytaj liczbe n

krok 2.s « 1

krok 3.1 «2

krok 4. jesli i > n, to przejdz do kroku 7

krok 5. je$li (n mod i) =0,t0s ¢« S+

krok 6. i « i + 1 i przejdz do kroku 4

krok 7. jesli s > 1, to wypisz NIE, w przeciwnym razie wypisz TAK
krok 8. zakoncz wykonywanie algorytmu.

Uwaga: n mod i oznacza reszte z dzielenia liczby n przez i, x « a oznacza, ze x przyjeto
wartosc a.

Zmienna s przechowuje sume wszystkich dzielnikow ........................... .
Wynikiem dziatania algorytmu jest komunikat TAK dla liczby, ktora jest ........... .......... ,
NIE — dla liczby, ktéra nie jest .............. ccooeieinins
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Potacz linig pojecie z odpowiadajgcym mu opisem.

Uwaga: Podano dodatkowe dwa pojecia, dla ktérych nie ma opisu.

Pojecie

Uzaleznienie
od komputera

Opis

Haker

Moderator

Osoba, ktora wyszukuje i wykorzystuje dziury
bezpieczenstwa w oprogramowaniu komputerowym.
Moze dzieki nim uzyskiwac¢ dostep do
zabezpieczonych zasobow.

Edukator

Obejmuje patenty, prawa ochronne obejmujgce wzory
przemystowe, znaki towarowe (wkasnos¢
przemystowa) oraz prawa autorskie © i prawa
pokrewne.

Wiasnosé
intelektualna

Forum
dyskusyjne

Wybrany uzytkownik forum dyskusyjnego, ktoremu
administrator przydzielit szczegdlne uprawnienia.
Moze on np. tworzy¢ nowe fora, edytowac i kasowac
wiadomosci innych uzytkownikow, blokowac watki itp.,
zgodnie z regutami postepowania obowigzujgcymi na
danym forum. Pilnuje, aby uzytkownicy przestrzegali
regulaminu forum.

Popularna forma grup dyskusyjnych w internecie, ktéra
stuzy do wymiany informac;ji i poglgdéw miedzy
osobami o podobnych zainteresowaniach.
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BRUDNOPIS (nie podlega ocenie)
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ZASADY OCENIANIA ROZWIAZAN ZADAN

Uwaga: Akceptowane sg wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spetniajgce
warunki zadania.

Zadanie 1.1. (0-2)

Wymaganie ogoélne

Wymaganie szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

[I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajgcy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wkasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia i podstawowej obrébki cyfrowe;j
plikbw multimedialnych (zdje¢, filméw)

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych
formatach i przygotowuje wydruki.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawne wykonanie zadania w tym:
1 pkt — za zapisanie pliku pod podang nazwg w odpowiednim formacie

1 pkt — za narysowanie statku.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo niepetna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Zapisanie pliku Woda . png pod nazwg Zadaniel.xxx (gdzie xxx oznacza rozszerzenie

odpowiadajgce uzytemu przez programowi do rysowania, na przykfad Zadanie1.png).
Narysowanie w goérnej czesci obrazu statku wedtug wzoru z uzyciem ksztattow: prostokat,

trojkat, owal (okrag).

Zadanie 1.2. (0-1)

Wymaganie ogodine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie

komputerowymi.

informacji, postugiwanie sie aplikacjami

KI. IV-VI:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania
problemow, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz
kalkulacyjny, program do tworzenia prezentaciji
multimedialnej) na swoim komputerze lub

w chmurze, wykazujgc sie przy tym
umiejetnosciami:
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a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje
za pomocg wybranych narzedzi, przeksztatca
obrazy, uzupetnia grafike tekstem.

Il. (VII-VIIl) Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych. Zdajgcy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia i podstawowej obrobki cyfrowe;j
plikbw multimedialnych (zdjec, filméw).

Zasady oceniania
1 pkt — za poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo niepetna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

zastosowanie wypetnienia wybranych ksztattéw kolorem zgodnie ze wzorem.

Wymaganie ogoélne

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

[I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajgcy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
probleméw i wkasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia i podstawowej obrobki cyfrowe;j
plikbw multimedialnych (zdjec, filméw).

Zasady oceniania

1 pkt — za poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Powielenie obrazu, tak aby powstat efekt odbicia statku w wodzie
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Zadanie 2.1. (0-1)

Wymaganie ogéline Wymaganie szczegoétowe
IIl. Postugiwanie sie komputerem, 1. (kI IV-VI1) Zdajacy:
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami 2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna,
komputerowymi, sieC Internet):
w tym znajomos¢ zasad dziatania a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i
urzadzen cyfrowych i sieci zasobow edukacyjnych, nawigujgc miedzy
komputerowych oraz stronami,
wykonywania obliczen i programow. [ll. Postugiwanie sie komputerem,

urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Zdajgcy:

2) rozwija umiejetnosci korzystania z réznych
urzgdzen do tworzenia elektronicznych wers;ji
tekstéw, obrazow, dzwiekow, filméw i animacii.

Zasady oceniania

1 pkt — za poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Znalezienie na stronie zdjecia tulipandw i zapis w folderze zawierajgcym rozwigzania zadan
pod nazwg Tulipany. jpg.

Zadanie 2.2. (0-1)

Wymaganie ogdélne Wymaganie szczegoétowe
IIl. Postugiwanie sie komputerem, . (kl IV-VI) Zdajacy:
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami 2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna,
komputerowymi, sieC Internet):
w tym znajomosc¢ zasad dziatania a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i
urzgdzen cyfrowych i sieci zasobow edukacyjnych, nawigujgc miedzy
komputerowych oraz stronami,
wykonywania obliczen i programow. lll. Postugiwanie sie komputerem,

urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi. Zdajgcy:

2) rozwija umiejetnosci korzystania z réznych
urzgdzen do tworzenia elektronicznych wers;ji
tekstéw, obrazow, dzwigkow, filméw i animaciji.
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Zasady oceniania
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0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo niepetna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
stowo ,Litwo” wystepuije 7 razy,

najczesciej fotografowane: tulipan i narcyz.

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Zdajacy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

b) tworzenia ré6znych dokumentéw: formatuje
teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
dtuzsze dokumenty dzieli na strony.

Zasady oceniania

2 pkt — poprawne wykonanie zadania, w tym
1 pkt — za zapisanie dokumentu pod odpowiednig nazwa
1 pkt — za podziat dokumentu na strony.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo niepetna brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Zapis dokumentu pod nazwg zadanie3.xxx (gdzie xxx oznacza rozszerzenie odpowiadajgce
edytorowi tekstow uzytemu przez Ciebie, np. Zadanie3.doc, Zadanie3.docx lub

Zadanie3.odt).

Podziat catego dokumentu na strony tak, aby kazde opowiadanie rozpoczynato sie na nowej

stronie.

Wymaganie ogdéine

Wymaganie szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmdw, organizowanie,

[I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajacy:

3) korzystajac z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
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wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

b) tworzenia ré6znych dokumentow: formatuje
teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
dtuzsze dokumenty dzieli na strony.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie

Na poczatku dokumentu, nad tytutem WSPOMNIENIA, wstawienie obrazu z pliku

Logo. jpg zgodnie ze wzorem.

Zadanie 3.3. (0-1)

Wymaganie ogdine

Wymaganie szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmdw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

[I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajgcy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wkasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

b) tworzenia ré6znych dokumentéw: formatuje
teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
dtuzsze dokumenty dzieli na strony.

Zasady oceniania
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1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo niepetna brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
W catym dokumencie ustawienie czcionki na Arial, rozmiar 12

Wymaganie ogdine

Wymaganie szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Zdajgcy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

b) tworzenia ré6znych dokumentéw: formatuje
teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
dtuzsze dokumenty dzieli na strony.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie

Dla tytutu WSPOMNIENIA zastosowanie rozmiaru czcionki 36.

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajgcy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wkasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotdw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

b) tworzenia ré6znych dokumentéw: formatuje
teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
dtuzsze dokumenty dzieli na strony.
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Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
W opowiadaniu Podrézni zastosowanie automatycznego nhumerowania akapitow
zawierajgcych ranking podréznych, rozpoczynajgc od 1

PODROZNI

Bardzo czesto latam samolotami. Nie cierpig tego serdecznie i to wcale nie ze strachu przed katastrofg, ale ze wzgledu na to, iz jest sie skazanym na przypadkowych
towarzyszy podrozy, jakze czesto absolutnie wyjatkowych. Ranking podréznych na chwile obecng wyglada tak:
1. pedanci,
uparciuchy,
mito$nicy wielkiego bagazu,
palacze,
wyluzowani rodzice,
gaduty,
7. spieszacy sig.
Liste zostawiam otwartg, moze inni podrézni dopiszg kolejng ciekawg kategorig podrézujgcych samolotami...

Zadanie 3.6. (0-1)

oarON

Wymaganie ogéine Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie [I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
problemow z wykorzystaniem z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
komputera oraz innych urzgdzen cyfrowych. Zdajgcy:
cyfrowych: uktadanie i programowanie 3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
algorytmdw, organizowanie, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
wyszukiwanie i udostepnianie w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
informacji, postugiwanie sie aplikacjami | problemow i wtasnych prac z réznych dziedzin
komputerowymi. (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:
b) tworzenia réznych dokumentéw: formatuje
teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
dtuzsze dokumenty dzieli na strony.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
Dla tytutdbw opowiadan zastosowano styl Nagtowek 1.

Zadanie 3.7. (0-1)

Wymaganie ogéine Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
problemow z wykorzystaniem z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
komputera oraz innych urzadzen cyfrowych. Zdajacy:

cyfrowych: uktadanie i programowanie 3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
algorytméw, organizowanie, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
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wyszukiwanie i udostepnianie w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
informacji, postugiwanie sie aplikacjami | problemow i wtasnych prac z réznych dziedzin
komputerowymi. (przedmiotow), dostosowuje format i wyglad

opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

b) tworzenia ré6znych dokumentow: formatuje
teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
dtuzsze dokumenty dzieli na strony.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
w stopce dokumentu wstawienie numeru strony.

Wymaganie ogdine Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow
problemow z wykorzystaniem z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
komputera oraz innych urzadzen cyfrowych. Zdajacy:
cyfrowych: uktadanie i programowanie 3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
algorytméw, organizowanie, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
wyszukiwanie i udostepnianie w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami | problemow i wtasnych prac z réznych dziedzin
komputerowymi. (przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:
d) tworzenia prezentacji multimedialnej oraz
prostej strony internetowej zawierajgcej tekst i
grafike.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie

Umieszczenie odpowiednich fragmentow tekstu z pliku Sieci bezprzewodowe.txt

w szesciu kolejnych slajdach prezentacji. Zapisanie pliku prezentacji pod nazwg Zadanie4.xxx
(np. Zadanie4.ppt, Zadanie4.pptx, Zadanie4.odp).
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Zadanie 4.2. (0-1)

Wymaganie ogodlne Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie [I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
problemow z wykorzystaniem z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
komputera oraz innych urzadzen cyfrowych. Zdajacy:
cyfrowych: uktadanie i programowanie 3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
algorytméw, organizowanie, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
wyszukiwanie i udostepnianie w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
informacji, postugiwanie sie aplikacjami | probleméw i wkasnych prac z ré6znych dziedzin
komputerowymi. (przedmiotow), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:
d) tworzenia prezentacji multimedialnej oraz
prostej strony internetowej zawierajgcej tekst i
grafike.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Dla catej prezentacji zastosowanie dowolnego motywu (np. Hol).
Np.

SIECI
BEZPRZEWODOWE

PODIZIAL ZASIEGU SIECI
BEZPRZEWODOWYCH

TECHNOLOGIA WI-FI
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Zadanie 4.3. (0-1)

Wymaganie ogélne

Wymaganie szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméow
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Zdajacy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

d) tworzenia prezentacji multimedialnej oraz
prostej strony internetowej zawierajgcej tekst i
grafike.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

W slajdzie numer 3 zastosowanie numerowania dla kategorii zasiegu dziatania sieci

bezprzewodowych.

Zadanie 4.4. (0-1)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

[I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajgcy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wkasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

d) tworzenia prezentacji multimedialnej oraz
prostej strony internetowej zawierajacej tekst i
grafike.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.
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Rozwigzanie
W slajdzie numer 5 (URZADZENIA WYKORZYSTUJACE TECHNOLOGIE WI-FI)
umieszczenie obrazu Wi-fi.jpg.

URZADZENIA WYKORZYSTUJACE
TECHNOLOGIE WI-FI

5 * 00:02

Zadanie 4.5. (0-1)

Wymaganie ogdine Wymaganie szczegoétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow
problemow z wykorzystaniem z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
komputera oraz innych urzadzen cyfrowych. Zdajacy:
cyfrowych: uktadanie i programowanie 3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
algorytméw, organizowanie, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
wyszukiwanie i udostepnianie w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
informacji, postugiwanie sie aplikacjami | problemow i wtasnych prac z réznych dziedzin
komputerowymi. (przedmiotow), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:
d) tworzenia prezentacji multimedialnej oraz
prostej strony internetowej zawierajgcej tekst i
grafike.

Zasady oceniania
1 pkt — poprawne wykonanie zadania.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
Dla wszystkich slajdéw ustawienie dowolnego efektu przejscia slajdéw.
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Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

[I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajacy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wtasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotdw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

) rozwigzywania zadan rachunkowych z
programu nauczania z réznych przedmiotow w
zakresie szkoty podstawowej, z codziennego
zycia w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza
dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguije sie podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i
mieszane, przedstawia dane w postaci réznego
typu wykreséw, porzadkuije i filtruje dane.

Zasady oceniania

2 pkt — poprawne wykonanie zadania i podanie poprawnej odpowiedzi.
1 pkt — podanie odpowiedzi z inng doktadnos$cig niz do dwoch miejsc po przecinku.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Zapisanie pliku Auta pod nazwg Zadanie5 (z odpowiednim rozszerzeniem).
Srednia warto$¢ aut sprzedanych w komisie: 12907,53

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmdw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajgcy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemow i wkasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujagc sie przy tym umiejetnosciami:
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) rozwigzywania zadan rachunkowych z
programu nauczania z réznych przedmiotow w
zakresie szkoty podstawowej, z codziennego
zycia w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza
dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguije sie podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i
mieszane, przedstawia dane w postaci réznego
typu wykreséw, porzadkuije i filtruje dane.

Zasady oceniania
2 pkt — podanie poprawnej odpowiedzi.

1 pkt — podanie odpowiedzi tylko dla samochodu z najmniejszym przebiegiem albo tylko dla
samochodu z najwiekszym przebiegiem albo pominiecie w odpowiedzi marki albo

modelu, albo roku produkgciji.

0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Samochdd, ktéry miat Marka Rok produkcji Przebieg
najmniejszy przebieg opel 2013 15
najwiekszy przebieg fiat 1999 248

Wymaganie ogodlne

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informacji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

[I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajgcy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
probleméw i wkasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotéw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

) rozwigzywania zadan rachunkowych z
programu nauczania z réznych przedmiotow w
zakresie szkoty podstawowej, z codziennego
zycia w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza
dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguije sie podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i
mieszane, przedstawia dane w postaci roznego
typu wykreséw, porzadkuije i filtruje dane.
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Zasady oceniania
2 pkt — podanie poprawnej odpowiedzi.

1 pkt — podanie tylko jednej liczby albo wynikéw zawierajgcych roczniki 2000 i 2010.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Pelne rozwigzanie

Rocznik Liczba aut
ponizej 2000 65
powyzej 2010 111

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajgcy:

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych,
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
probleméw i wkasnych prac z réznych dziedzin
(przedmiotdw), dostosowuje format i wyglad
opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac sie przy tym umiejetnosciami:

) rozwigzywania zadan rachunkowych z
programu nauczania z réznych przedmiotow w
zakresie szkoty podstawowej, z codziennego
zycia w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza
dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i
mieszane, przedstawia dane w postaci réznego
typu wykreséw, porzadkuije i filtruje dane.

Zasady oceniania

3 pkt — podanie poprawnej odpowiedzi, w tym:

1 pkt — podanie poprawnego zestawienia

2 pkt — wykonanie wykresu, w tym po jednym punkcie za typ wykresu i jego opis.
0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.




Rozwigzanie
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kolor liczby ,
biaty 61 samochody wedtug kolorow
czarny 68
inne 511

® biaty
® czarny

= inne
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Zadanie 6. (0-2)

Wymaganie ogélne

Wymagania szczegoétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
mys$lenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informaciji.

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
problemow. Zdajacy:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji
(czyli opisuje dane i wyniki) oraz wyrdznia Kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow.
Stosuje r6zne sposoby przedstawiania
algorytmow, w tym w jezyku naturalnym,

w postaci listy krokéw.

Zasady oceniania
2 pkt — podanie poprawnej odpowiedzi.
1 pkt — podanie odpowiedzi z jednym btedem.

0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie

Lp.

Algorytm w postaci listy krokow

Odpowiedz

Krok 1.
Krok 2.
Krok 3.

Jezeli nie prawda, ze wzrost = 120 to zakohcz
Jezeli wzrost > 160 to zakonhcz
Wejdz na trase

Krok 1.
Krok 2.
Krok 3.

Jezeli wzrost > 160 to zakoncz
Jezeli wzrost = 120 to zakoncz
Wejdz na trase

Krok 1.
Krok 2.
Krok 3.

Jezeli wzrost < 120 to zakoncz
Jezeli nie prawda, ze wzrost < 160 to zakohcz
Wejdz na trase
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Zadanie 7. (0-2)

Wymaganie ogodlne Wymagania szczegétowe
I. Rozumienie, analizowanie I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
i rozwigzywanie problemoéw na bazie probleméw. Zdajacy:
logicznego i abstrakcyjnego myslenia, 1) formutuje problem w postaci specyfikacji
myslenia algorytmicznego i sposobow (czyli opisuje dane i wyniki) oraz wyrdznia kroki
reprezentowania informacji. w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow.

Stosuje r6zne sposoby przedstawiania
algorytmow, w tym w jezyku naturalnym,

w postaci listy krokow.

[.2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow
podstawowe algorytmy:

b) wyszukiwania i porzgdkowania: [...]
porzadkuje elementy w zbiorze metoda przez
proste wybieranie.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna w 3 wierszach.

1 pkt — odpowiedz poprawna w 2 wierszach.

0 pkt — odpowiedz niepetna lub niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Petne rozwigzanie

1 Po wykonaniu algorytmu na pierwszym fotelu zawsze siedzi dziecko F
najnizsze.
5 Po wykonaniu algorytmu na ostatnim fotelu zawsze siedzi dziecko P
najwyzsze.
3 Algorytm ten zawsze znajduje jednoczes$nie dziecko najwyzsze F
" | i dziecko najnizsze.

Zadanie 8.1. (0-1)

Wymaganie ogodine Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie [I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
problemoéw z wykorzystaniem z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
komputera oraz innych urzgdzen cyfrowych. Zdajgcy:
cyfrowych: uktadanie i programowanie 1) projektuje, tworzy i testuje programy
algorytméw, organizowanie, W procesie rozwigzywania problemow.
wyszukiwanie i udostepnianie W programach stosuje: instrukcje
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami | wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne
komputerowymi. i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne
i tablice. W szczegolnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;
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2) steruje robotem lub innym obiektem na
ekranie.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

powtérz ...4... [np 100 pw 90]

Zadanie 8.2. (0-1)

Wymaganie ogoélne

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytmdw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

[I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajgcy:

1) projektuje, tworzy i testuje programy

W procesie rozwigzywania problemow.

W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne

i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne

i tablice. W szczegdlnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;

2) steruje robotem lub innym obiektem na
ekranie.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
powtorz 4 [BLOK np ...100... ]

Zadanie 8.3. (0-1)

Wymaganie ogdine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen
cyfrowych: uktadanie i programowanie
algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami
komputerowymi.

[I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Zdajacy:

1) projektuje, tworzy i testuje programy

W procesie rozwigzywania problemow.

W programach stosuje: instrukcje
wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne

i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne
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i tablice. W szczegdélnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;

2) steruje robotem lub innym obiektem na
ekranie.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
powtérz 6 [BLOK pw 90 np 100 ...lw... 90]

Wymaganie ogodine Wymagania szczegétowe
II. Programowanie i rozwigzywanie [I. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
problemow z wykorzystaniem z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
komputera oraz innych urzadzen cyfrowych. Zdajacy:
cyfrowych: uktadanie i programowanie 1) projektuje, tworzy i testuje programy
algorytméw, organizowanie, W procesie rozwigzywania problemow.
wyszukiwanie i udostepnianie W programach stosuje: instrukcje
informaciji, postugiwanie sie aplikacjami | wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne
komputerowymi. i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne
i tablice. W szczegolnosci programuje
algorytmy z dziatu | pkt 2;
2) steruje robotem lub innym obiektem na
ekranie.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
powtorz 5 [BLOK np 100 pw 90 np 100 ...Iw... 90]
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Wymaganie ogdine

Wymagania szczegoétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobéw
reprezentowania informaciji.

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
problemow. Zdajacy:
1) formutuje problem w postaci specyfikacji

(czyli opisuje dane i wyniki) oraz wyréznia kroki

w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow.
Stosuje rézne sposoby przedstawiania
algorytmow, w tym w jezyku naturalnym,

w postaci listy krokéw.

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw
podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢
liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby,
przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa,
b) wyszukiwania i porzadkowania: wyszukuje
element w zbiorze nieuporzgdkowanym oraz
porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez
proste wybieranie.

Zasady oceniania
2 pkt — petna odpowiedz poprawna.

1 pkt — odpowiedz poprawna na jedno pytanie.
0 pkt — rozwigzanie niepoprawne albo brak rozwigzania.

Rozwigzanie

Zmienna s przechowuje sume wszystkich dzielnikow liczby n mniejszych od n.
Wynikiem dziatania algorytmu jest komunikat TAK dla liczby pierwszej,
NIE dla liczby, ktéra nie jest liczbg pierwsza.

Wymaganie ogodine

Wymagania szczegétowe

IV. Rozwijanie kompetenciji
spotecznych, takich jak komunikacja

i wspotpraca w grupie,

w tym w srodowiskach wirtualnych,
udziat w projektach zespotowych oraz
zarzadzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa. Respektowanie
prywatnosci informacji i ochrony
danych, praw wlasnosci intelektualnej,
etykiety w komunikacji i norm

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.
Zdajacy:

1) uczestniczy w zespotowym rozwigzaniu
problemu postugujgc sie technologig

takg jak: poczta elektroniczna, forum, [...];
V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa. Zdajgcy:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z
wykorzystaniem komputerdw i sieci
komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo,
cyfrowa tozsamos¢, prywatnosc¢, wlasnosé
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swojego i innych.

wspotzycia spotecznego, ocena intelektualna, rowny dostep do informacji
zagrozen zwigzanych z technologig i ich | i dzielenie sie informacja.
uwzglednienie dla bezpieczenstwa

Zasady oceniania

2 pkt — petna odpowiedz poprawna (cztery poprawne potgczenia).
1 pkt — trzy poprawne potgczenia i jedno niepoprawne lub jego brak.
0 pkt — rozwigzanie niepoprawne albo brak rozwigzania.

Rozwigzanie

Pojecie
Uzaleznienie
od komputera
Haker

Moderator

Edukator

Wiasnosé
intelektualna

Forum
dyskusyjne

Opis

Osoba, ktora wyszukuje i wykorzystuje luki bezpieczehstwa
w oprogramowaniu komputerowym. Moze dzieki nim
uzyskiwaé dostep do zabezpieczonych zasobdow.

Obejmuje patenty, prawa ochronne obejmujgce wzory
przemystowe, znaki towarowe (wtasnos¢ przemystowa)
oraz prawa autorskie © i prawa pokrewne.

Wybrany uzytkownik forum dyskusyjnego, ktéremu
administrator przydzielit szczegdlne uprawnienia. Moze on
np. tworzy¢ nowe fora, edytowac i kasowa¢ wiadomosci
innych uzytkownikéw, blokowac¢ watki itp., zgodnie z
regutami postepowania obowigzujgcymi na danym forum.
Pilnuje, aby uzytkownicy przestrzegali regulaminu forum.

Popularna forma grup dyskusyjnych w internecie, ktéra
stuzy do wymiany informaciji i pogladéw miedzy osobami o
podobnych zainteresowaniach.




