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Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 15 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikaciji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajacy sie z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zdaé czes¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZ| dtugopisem lub pidrem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujgcy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

(2] | [B] (0]

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz wtasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajacag jej literg — np., gdy wybrates odpowiedz
!1A”:

W E|o|@

Staraj sie wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli sie pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kétkiem i zaznacz odpowiedz, ktérg uwazasz za poprawna, np.

| E|c|m
Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczytes wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI

i wprowadzites wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.
Arkusz oraz karte odpowiedzi przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Powodzenia!

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc¢

Uktad graficzny
© CKE 2024



Zadanie 1
Resuscytacja krgzeniowo-oddechowa polega na wykonywaniu

A. 20 ucisnie¢ klatki piersiowej i 1 oddechu ratowniczego.

B. 15 ucis$nie¢ klatki piersiowej i 3 oddechéw ratowniczych.
C. 30 ucisniec klatki piersiowej i 2 oddechow ratowniczych.
D. 10 ucisniec klatki piersiowej i 5 oddechéw ratowniczych.

Zadanie 2

int a = 0x73;
cout << a ;

W wyniku wykonania przedstawionego kodu w konsoli wyswietlona zostanie liczba
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Zadanie 3
Szkodliwe oprogramowanie, zaprojektowane w celu zapewnienia hakerom uprawnien administracyjnych do
komputera ofiary bez jej wiedzy, to

A. wirus.

B. robak.

C. rootkit.

D. keylogger.

Zadanie 4

l—

w 3
I n
o =

S+=n
n++

Mie Tak

Na rysunku przedstawiony jest fragment schematu blokowego pewnego algorytmu. lle razy zostanie
sprawdzony warunek n < 7?
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Zadanie 5
Diagram Gantta jest stosowany w celu

A. planowania i zarzgdzania projektem.

B. obrazowania funkcjonalnosci systemu.

C. szczegodtowej analizy czasowo-kosztowej projektu.

D. wizualizacji zaleznosci miedzy elementami systemow.

Zadanie 6

vector <int> liczby;
for(int 1=0;1<10;i++) {
liczby.push back(2*1);

W wyniku wykonania przedstawionego fragmentu kodu napisanego w jezyku C++

A. do liczby, na jego kohcu, dodawane sg kolejne wartosci.

B. do liczby, na jego poczatku, dodawane sg kolejne wartosci.

C. z liczby usuwane sg elementy, za kazdym obiegiem petli usuwany jest element z jego kohca.

D. z liczby usuwane sg elementy, za kazdym obiegiem petli usuwany jest element z jego poczatku.

Zadanie 7
Zadaniem widoku we wzorcu MVVM (Model-View-Viewmodel) jest

A. przechowywanie pobranych oraz przetworzonych danych.

B. obstuga logiki aplikacji - zawiera implementacje algorytmow.

C. obstuga interakcji uzytkownika, utworzenie interfejsu uzytkownika.
D. udostepnienie danych dla widoku oraz wymiana danych z modelem.

Zadanie 8

Rodzaj licenciji, ktéry zapewnia otwarty dostep do oprogramowania dla wszystkich uzytkownikow programu,
ktérego dotyczy; prawo do darmowego uzytkowania, kopiowania, rozpowszechniania oraz tworzenia
modyfikacji, ulepszania i rozbudowywania.

Przedstawiony w ramce opis licencji wskazuje, ze jest to licencja

A. OEM

B. Freeware

C. Shareware
D. Open Source
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Zadanie 9
W programie napisanym w jezyku C++ nalezy utworzy¢ zmienng, ktéra przechowa liczbe rzeczywists.
Okresl typ tej zmiennej.

A. int

B. double
C. number
D. numeric

Zadanie 10

volid zamien (int *a, int *b) {
int tmp;

tmp = *a;
*a = *b;
*h = tmp;

}

Wywotanie funkcji zamien napisanej w jezyku C++ moze wyglada¢ nastepujaco:

A. zamien (&x, &y); I/ X,y—zmienne typu catkowitego
B. zamien (*a, *b); //a, b—zmienne typu catkowitego
C.zamien (m, n); // m,n-zmienne typu catkowitego
D. zamien (12, 34);

Zadanie 11

bool wykona]j (1nt argument)

{

int T[] = {4, 15, -2, 9, 202};
for(int i=0; i < 5; 1i++) {
if(T[i] == argument) return true;

}

return false;

}
Przedstawiony kod funkcji wykonaj sprawdza, czy

A. okreslony element (argument) znajduje sie w tablicy zawierajgcej liczby catkowite.
B. wszystkie elementy tablicy sg rowne wartosci okre$lonego elementu (argument).
C. w tablicy liczb catkowitych znajdujg sie tylko wartosci 4, 15, -2, 9, 202.

D. okreslony element (argument) jest warto$cig z zakresu od 0 do 4.

Zadanie 12

To prosta metoda sortowania opierajgca sie na cyklicznym poréwnywaniu par sasiadujgcych ze sobg
elementow i zamianie ich miejscami w przypadku, kiedy kryterium porzadkowe zbioru nie zostanie spetnione.
Operacje te wykonywane sg dopoki wystepujg zmiany, czyli tak dtugo, az caty zbiér zostanie posortowany.

Przedstawiona dokumentacja opisuje algorytm sortowania

A. przez wybor.

B. babelkowego.

C. przez wstawianie.

D. szybkiego (quicksort).
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Zadanie 13

Ktory kwalifikator dostepu, w jezykach C++, C#, nalezy nada¢ metodzie, aby dostep do niej byt mozliwy
tylko z ciata tej klasy i klas potomnych, a jednoczesnie zeby ta metoda nie byta dostepna w dowolnej
funkcji?

A. public

B. private

C. protected

D. reinterpret_cast

Zadanie 14
m=int (input ("Podaj numer miesigca:"))
match m:
case 1:
print ("styczen")

case 2:

print ("luty")
case 3:

print ("marzec")
case 4:

print ("kwiecien")
case b5:

print ("maj")
case 6:

print ("czerwiec")
case 7:

print ("lipiec")
case 8:

print ("sierpien")
case 9:

print ("wrzesien")
case 10:

print ("pazdziernik™)
case 11:

print ("listopad")
case 12:

print ("grudzien")
case

print ("Podano nieprawidlowy nr miesigca!")

Przedstawiony kod, zapisany w jezyku Python, jest przyktadem uzycia instrukcji

A. petli.

B. przypisania.
C. wyboru.

D. skoku.
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Zadanie 15

class Owoc

{
public:
double waga;
string nazwa;
Owoc (double waga, string nazwa);

}s

W ramce przedstawiono definicje klasy Owoc, zapisang w jezyku C++.
Ktora definicja konstruktora dla klasy Owoc jest poprawna?

Owoc: :0woc (double waga, string nazwa) {
this->waga = waga;
this->nazwa = nazwa;

Definicja 1.

Construct: :0woc (double waga, string nazwa) {
this->waga = waga;
this->nazwa = nazwa;

Definicja 2.

Construct: :0woc (double waga, string nazwa) {
this.waga = waga;
this.nazwa = nazwa;

Definicja 3.

Owoc: :0woc (double waga, string nazwa) {
this.waga = waga;
this.nazwa = nazwa;

Definicja 4.

A. Definicja 1.
B. Definicja 2.
C. Definicja 3.
D. Definicja 4.
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Zadanie 16

W jezyku Java wyjatek ArraylndexOutOfBoundsException moze pojawi¢ sie w sytuacji odwotania sie do

elementu tablicy, ktérego

A. wartos¢ jest wieksza niz jego indeks.
B. wartosc jest wieksza niz rozmiar tablicy.
C. indeks jest réwny lub wiekszy od rozmiaru tablicy.

D. indeks jest z przedziatu od 0 do n-1, gdzie n jest rozmiarem tablicy.

Zadanie 17

int fn(int a){
if(a==1) return 1;
return fn(a-1)+2;

int fn(int a){
if (a==1) return 1;
return (a-1)+2;

Blok 1.

Blok 2.

int fn(int a)/{
if(a==1) return 1;
return fun(a-1)+2;

int fn(int a){
if (a==1) return 1;
return 2;

Blok 3.
Ktory blok kodu zawiera przyktad uzycia rekurenc;ji?

A. Blok 1.
B. Blok 2.
C. Blok 3.
D. Blok 4.

Zadanie 18

Blok 4.

public class Owoc

public class Truskawka extends Owoc

public class Jablko extends Owoc

W przedstawionym kodzie zostato zaprezentowane jedno z podstawowych zatozen programowania

obiektowego. Jest to

A. hermetyzacja.
B. dziedziczenie.
C. polimorfizm.
D. abstrakcja.
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Zadanie 19

class KlasaBazowa
public:
virtual void metoda() {
cout << "Bazowa. ";

}

L ow
Ir

class KlasaPochodna : public KlasaBazowa
public:
void metoda ()
cout << "Pochodna. ";

}

int main ()

KlasaBazowa *bazowa = new KlasaPochodna () ;
KlasaPochodna *pochodna = new KlasaPochodnal();

bazowa->metodal() ;
pochodna->metoda () ;
return 0;

W wyniku wykonania fragmentu kodu jezyka C++ zostanie wypisane

A. Pochodna. Pochodna.
B. Pochodna. Bazowa.
C. Bazowa. Pochodna.
D. Bazowa. Bazowa.

Zadanie 20
Klasa w programowaniu obiektowym to

A. typ danych.
B. instrukcja.
C. wskaznik.
D. zmienna.

Zadanie 21

int a = 1;
while (a++ < 6) {
cout<<a<s<" ";

}

W wyniku wykonania przedstawionego kodu napisanego w jezyku C++ w konsoli zostanie wyswietlony ciag
liczb:

A.12345
B.23456
C.123456
D.234567
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Zadanie 22

Ktore narzedzie programistyczne stuzy do ttumaczenia kodu zréodtowego do postaci zrozumiatej dla
procesora, sprawdza wszystkie instrukcje kodu, czy nie wystepujg w nich btedy, a nastepnie tworzy
wykonywalny modut?

A. Dekompilator
B. Kompilator
C. Interpreter

D. Debugger

Zadanie 23

Fragment kodu w WPF/XAML:
<Window Title="Tekst" .. >

Fragment kodu w Java:

public class Okno extends JFrame {

public Ckno () {
super () ;
this.setTitle ("Tekst") ;

Wyréznione elementy w przedstawionych ramkach majg za zadanie

A. ustawienie tytutu okna na , Tekst”.

B. zapisanie tytutu okna do obiektu Tekst.

C. pobranie nazwy obiektu reprezentujgcego okno aplikaciji.
D. ustawienie nazwy obiektu reprezentujgcego okno aplikac;ji.

Zadanie 24
Framework to

A. oprogramowanie, ktére metodg drag and drop umozliwia utworzenie interfejsu aplikacji.

B. narzedzie stuzgce do tworzenia, modyfikowania, testowania i uruchamiania oprogramowania.

C. zbior podprograméw, danych i ztozonych typéw danych wykorzystywanych w kodzie zrédtowym aplikacii.
D. platforma programistyczna dostarczajgca pewne komponenty i narzucajgca pewien szkielet lub metodyke
tworzenia aplikaciji.
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Zadanie 25

5 Okno aplikacji - (] =

Whprowadsz liczbe

==

‘ Zatwierdz

Przy pomocy ktorego obiektu mozna utworzy¢ kontrolke wskazang strzatkg na obrazie?

A. TextBox — dla biblioteki WPF; JTextField — dla biblioteki Swing
B. Window — dla biblioteki WPF; JFrame — dla biblioteki Swing

C. Box — dla biblioteki WPF; JField — dla biblioteki Swing

D. Text — dla biblioteki WPF; JText — dla biblioteki Swing

Zadanie 26

private void Button Click(object sender, RoutedEventArgs e) {
int tmp = 0;
for (int i = 0; i <= 100; i += 2){
tmp += 1 ;
}
label .Content = tmp;

}

Co zostanie zapisane w etykiecie label po wykonaniu przedstawionego kodu, uruchomionego po kliknieciu
w przycisk okna aplikacji?

A. Liczby z przedziatu od 0 do 100

B. Suma liczb z przedziatu od 0 do 100

C. Liczby parzyste z przedziatu od 0 do 100

D. Suma liczb parzystych z przedziatu od 0 do 100

Zadanie 27
Jednostkg zalecang przy tworzeniu uktadu interfejsu aplikaciji mobilnej jest
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Zadanie 28
Ktore srodowisko programistyczne jest najbardziej odpowiednie do tworzenia natywnych aplikacji na
urzadzenia z systemem iOS?

A. Android Studio
B. Visual Studio
C. Eclipse

D. XCode

Zadanie 29
Framework Angular zostat napisany w jezyku

A. C#

B. PHP

C. Postscript
D. Typescript

Zadanie 30
Programy dziatajgce w systemach Android wykorzystujg do interakcji z uzytkownikiem klase

A. Fragments
B. Windows
C. Activity

D. Screens

Zadanie 31

Resize string
Resizes the string to a length of n characters.

If n is smaller than the current string length, the current value is shortened to its first n
character, removing the characters beyond the nth.

If nis greater than the current string length, the current content is extended by inserting at
the end as many characters as needed to reach a size of n. If ¢ is specified, the new
elements are initialized as copies of ¢, otherwise, they are value-initialized characters (null
characters).

Parameters

n

New string length, expressed in number of characters.

size_t is an unsigned integral type (the same as member type string::size_type).

c

Character used to fill the new character space added to the string (in case the string is
expanded).

Zrédto: http://www.cplusplus.com/reference/string/string/resize/

Przedstawiony fragment opisuje funkcje resize jezyka C++. Funkcja ta zmniejszy dtugosé elementu string,
gdy wartos¢ parametru

A. c jest wigksza niz biezgca dtugos¢ tancucha.
B. n jest wieksza niz biezgca dtugos¢ tancucha.
C. c jest mniejsza niz biezgca dtugos$c¢ tancucha.
D. n jest mniejsza niz biezgca dlugosc¢ tancucha.
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Zadanie 32

<Switch
android:id = "@+id/switchl"
android:layout width = "wrap content"
android:layout height = "wrap content"
android:background = "#00ffff"
android:text = "Switch"
tools:layout editor abscoluteX = "17o6dp"
tools:layout editor absoluteY = "3839dp" />

Przedstawiony kod napisany w jezyku XML/XAML definiuje

A. suwak.

B. stepper.

C. przetgcznik.
D. liste rozwijana.

Zadanie 33
Kod w Angular:

<h2>{{ 2 + 2 }}</h2>

Kod w React:

<hZ2>{ 2 4+ 2 t</hZ>

Ktory cigg tekstowy zostanie wyswietlony po wykonaniu jednego z przedstawionych kodow?

A 4
B.{4}
C.{2+2}
D.{{2+2}}

Zadanie 34

$ (document) .ready (function () {
S ("button”) .click (function () {
$("p") .hide () ;
})
})

Kod przedstawiony w ramce stosuje zapisy charakterystyczne dla

A. jezyka PHP.

B. biblioteki jQuery.
C. jezyka Python.
D. biblioteki React.

Strona 12 z 15



Zadanie 35
Kod w React:

function Heading (props) {
return (
<hl> {props.title} </hl>

) :

//w metodzie render
return (
<Heading title="Egzamin zawodowy"/>

) ;

Kod w Angular:

//heading.component.ts
import { Component } from 'G@angular/core’;
@Component ({

selector: 'app-heading',

templateUrl: './heading.component.html’',

styleUrls: ['./heading.component.css']

export class HeadingComponent {

title:3tring = "Egzamin zawodowy";

//heading.component.html

<hl>{{title}}</hl>

Jaki bedzie efekt dziatania przedstawionych dwoch réwnowaznych funkcjonalnie fragmentéw kodu
zrodtowego?

A. Nadany tytut strony: "Egzamin zawodowy".

B. Nadany tytut kazdego elementu html: "Egzamin zawodowy".

C. Wyswietlony na stronie tekst w akapicie: "Egzamin zawodowy".
D. Wyswietlony na stronie tekst w nagtdwku: "Egzamin zawodowy".
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Zadanie 36

v | main() : int vie | PRERBR:SS
V| o @ L e x| KA | o L &| s Clf o] X
_x. main.cpp X
= 1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3
4
5
(5 int main()
7 B
8 int x3
9 cout << "podaj ligczbe naturalna wieksza od 1: ";
10 ein >> x;
110 if (sprawdz(x)) cout << x << " jest liczba pierwsza" << endl;
12 else cout << x << " jest ligczba zlozona" << endl;
13 return 0;
14 -}
15 bool sprawdz (int x)
16 H{
17 for (int i = 2; i < x; i++)
18 if (x $ i == 0) return false;
19 return true;
20 }
- 2
Logs & others
Qbuidlog X ¥ Build messages X £)Debugger X
File Line Message
=== Build: Debug in egzamin (compiler: GNU GCC Compiler) ===
C:\Users\Admin... In function 'int main()':
C:\Users\Admin... 11l error: 'sprawdz' was not declared in this scope
=== Build failed: 1 error(s), 0 warning(s) (0 minute(s), 1 second(s)) ===

Na ilustracji widoczny jest niekompilujgcy sie pogram napisany w jezyku C++. Co nalezy zmieni¢ w tym
kodzie, aby proces kompilacji wykonat sie bez btedow?

A. Dodac¢ deklaracje funkcji sprawdz przed funkcjg main.

B. Zadeklarowac zmienng sprawdz przed jej uzyciem w linii 11.

C. Zapisa¢ poprawnie warunek w instrukc;ji if w linii 11, np. sprawdz(x)==true.

D. Poprawi¢ btad w funkcji sprawdz, polegajgcy na braku nawiasow {} w petli for.

Zadanie 37
Ktora metoda biblioteki jQuery jezyka JavaScript odpowiada za naprzemienne dodawanie i usuwanie klasy
do elementu?

.bindClass()
.toggleClass()
.switchClass()
.changeClass()

OO w»

Zadanie 38
Do form przekazu werbalnego nalezy

A. méwienie.

B. gestykulacja.
C. pozycja ciata.
D. wyraz twarzy.
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Zadanie 39
Jedng z mozliwosci testow funkcjonalnych wykonanych na aplikacji webowej jest sprawdzenie

A. wydajnos¢ aplikacji.

B. bezpieczenstwa aplikaciji

C. stopnia optymalizacji kodu aplikacji.

D. poprawnosci wyswietlanych elementéw aplikacji.

Zadanie 40
Pracujgc w grupie i dbajgc o jej poprawne funkcjonowanie, nie nalezy

A. wzajemnie sie motywowac.

B. dba¢ wytgcznie o wiasny interes.

C. bra¢ odpowiedzialnosci za podejmowane dziatania.

D. rzetelnie i na czas wywigzywac sie ze swoich zobowigzan.
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