Zadanie egzaminacyjne

Zrealizuj nagtosnienie wystepu wokalisty, ktéremu towarzyszy¢ bedzie sSpiewajacy klawiszowiec.
Rozpocznij od przygotowania stanowiska FOH.

Wybierz optymalng lokalizacje dla stanowiska realizatora. Z pomocg asystenta technicznego ustaw
konsolete mikserskg w osi systemu nagtosnienia widowni. Przygotuj i ustaw na statywie mikrofon pomiarowy.
Na stanowisku realizatora powinny znalez¢ sie réwniez: analizator widma dzwieku, korektor tercjowy,
generator szumu, miernik poziomu dzwieku oraz mikrofon Talk Back.

W dalszej kolejnosci przygotuj nagto$nienie widowni.
System elektroakustyczny nagtosnienia widowni zostat wczes$niej ustawiony i doprowadzono do niego
zasilanie elektryczne. System elektroakustyczny powinien sktadaé sie z dwoch frontowych zestawéw
gtosnikowych szerokopasmowych PA (lewego i prawego), tworzacych uktad stereofoniczny. Wykonaj
pofgczenia sygnatowe w taki sposéb, aby sygnat audio kierowany byt z wyjscia gtdwnego konsolety
mikserskiej do odpowiednich zestawdw gto$nikowych.

Nastepnie przygotuj nagtosnienie sceny.

System elektroakustyczny nagto$nienia sceny zostat przygotowany i ustawiony na scenie przez asystenta
technicznego. Sktada sie z 2 mikrofonéw dynamicznych zamocowanych na statywach, odpowiednio

dla wokalisty i klawiszowca oraz z instrumentu klawiszowego. Dla kazdego z cztonkdw zespotu przygotowano
monitor odstuchowy. Potgczenia sygnatowe pomiedzy sceng a stageboxem zostaty wczesniej wykonane.
Wykonaj potgczenia sygnatowe pomiedzy stageboxem, a konsoletg mikserska zgodnie z informacjami
zawartymi w Tabeli 1. Wytyczne konfiguracji konsolety mikserskiej. Kable sygnatowe utéz w taki sposob, aby
nie byty narazone na uszkodzenia.

Zgtos przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, zamiar uruchomienia catego systemu
elektroakustycznego i dopiero po akceptacji mozesz kontynuowac wykonywanie dalszych czynnosSci.

Po uzyskaniu akceptacji egzaminatora uruchom wszystkie urzgdzenia systemu elektroakustycznego.

Skontroluj dziatanie monitoréw scenicznych oraz elementéw nagtos$nienia widowni przy uzyciu szumu
rézowego. Przy pomocy mikrofonu pomiarowego, analizatora widma sygnatu i korektora tercjowego skoryguj
charakterystyke czestotliwosciowg frontowych zestawow gtosnikowych PA, uwzgledniajac wiasciwosci
akustyczne pomieszczenia. Dokonaj konfiguracji konsolety mikserskiej zgodnie z wytycznymi zawartymi
w Tabeli 1.

Zapros zespot muzyczny na scene i przeprowadz prébe dzwigkows.

Poziom dzwieku emitowanego przez monitory sceniczne ustaw zgodnie z uwagami muzykoéw. Podczas
konfiguracji systemu i wystepu zespotu niedopuszczalne jest wystepowanie znieksztatcen nieliniowych
spowodowanych przesterowaniem toréw sygnatowych oraz elektroakustycznych sprzezen zwrotnych
zarowno w torach sygnatowych sceny jak i widowni.

Po przeprowadzeniu proby zgto$ przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, gotowos¢ do
nagfoSnienia wystepu zespotu.

Po uzyskaniu zgody popros zespét muzyczny o rozpoczecie wystepu i zrealizuj jego nagtosnienie.
Czas trwania wystepu nie powinien przekroczy¢ 3 minut. Maksymalny poziom dzwieku emitowany przez
system PA na stanowisku FOH nie powinien przekroczy¢ 95 dBA.

Po zakonczeniu wystepu pozostaw do oceny stanowisko z uruchomionym systemem.
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Tabela 1. Wytyczne konfiguracji konsolety mikserskiej

Kanal/Szyna Zrédto Konfiguracja
Konsolety | sygnatlu/Dodatkowe | PAN | FX/Przetwarzanie FX/Dodatkowe
FOH informacje informacje
RATIO 3:1, ATTACK
KOMPRESOR 5 ms, RELEASE 10
INSERT ms, KNEE 3 dB,
CH1 Mikrofon wokalisty C ( ) redukcja poziomu
sygnatu maks. 10 dB
EQ HPF 80 Hz
EQ HPF 80 Hz
RATIO 3:1, ATTACK
Mikrofon 5 ms, RELEASE 10
CH2 klawiszowca c KOMPRESOR ms, KNEE 3 dB,
(INSERT) . :
redukcja poziomu
sygnatu maks. 10 dB
SYNTEZATOR L
CH3 (DI-box) L EQ HPF 80 Hz
SYNTEZATOR R
CH4 (DI-box) R EQ HPF 80 Hz
. . . : Analiza w pasmach
CHG6 Mikrofon pomiarowy Analizator widma tercjowych
CH1-CH4 wystaé do
AUX1 monitora Monitor wokalisty
scenicznego
CH1-CH4,
AUX2 wystaé do monitora Monitor klawiszowca
scenicznego
CH1, CH2
AUX3 wystaé na efekt REVERB REVTIME 1,55
REVERB
Poziom efektu
dobrany w taki
RETURN FX RE,VERB sposob, aby byt
wysta¢ do MAIN gy
z AUX3 wyraznie styszalny
ouT
w zestawach
gtosnikowych PA
CH1 — CH4,
MAIN OUT RETURN FX z AUX3

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.

Ocenie podlega¢ beda 3 rezultaty:

— przygotowane i skonfigurowane stanowisko FOH,

— potaczony i skonfigurowany system elektroakustyczny widowni,

— nagtosniony wystep zespotu muzycznego
oraz
przebieg korekty charakterystyki czestotliwosciowej frontowych zestawdw gtosnikowych PA i realizacji
nagfosnienia.
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